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MANUAL DE USO DE PLATAFORMA APRENDO LIBRE

Con el objetivo de apoyar la ejercitaciéon y la mejoria de la educacidn de nuestros
estudiantes de Educacion Basica, la Corporacion de Desarrollo Social ha puesto a disposicion
“Aprendo Libre”: plataforma digital que permite, a través de recursos digitales, tales como
guias, ejercicios y preguntas, ayudar a los estudiantes a reforzar y/o profundizar su
aprendizaje.

Esta herramienta incluye todos los contenidos y habilidades tratados en las asignaturas,
Ciencias Naturales, Lenguaje y Comunicaciéon, Matematica e Historia, Geografia y Ciencias
Sociales.

¢COMO PUEDO ACCEDER A APRENDO LIBRE?

Para poder utilizar la plataforma, usted debe ingresar a la siguiente direccién
web http://www.aprendolibre.cl o bien al icono que su establecimiento educacional incorpord
como acceso directo desde su pagina web.

Una vez abierto el portal de Aprendo Libre, este solicita para ingresar su RUT y clave de acceso.

Ingresar

Ingresar

:Quieres registrarte? iContéctanos!

El RUT debe ser escrito sin puntos con guién y digito verificador, (por ejemplo 12345678-9)

La contrasefia debe ser los cuatro primeros digitos de su RUT (siguiendo el ejemplo anterior, la
contrasefia seria 1234)

Para los estudiantes de primero y segundo basico, el apoderado podra acceder como se indicd
anteriormente utilizando el RUT de su pupilo.

Una vez ingresado en el portal, se presentard la siguiente interfaz grafica, donde usted podra
acceder a material imprimible o materia online.



http://www.aprendolibre.cl/
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Luego usted podra ingresar a la asignatura que desee trabajar. A continuaciéon, se presenta una

imagen, destacada en color rojo, donde debe pinchar.
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Una vez seleccionada la asignatura, se presenta la siguiente interfaz grafica:
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Seleccione la unidad que desea repasar o profundizar, luego pinche el material disponible a
su eleccién.
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MATERIAL INTERACTIVO
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Para acceder al material interactivo debe pinchar el icono Recursos Interactivos. A continuacién, se
presenta una imagen, destacada en color rojo, como ejemplo.
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Finalmente, encontrara disponibles una serie de recursos interactivos, al cual podra acceder
pinchando sobre ellos.



Unidades diddcticas digitales

}__/",_— Descubre las Unidades didécticas digitales. Encuentra
3t guias, juegos y actividades de Matemdsticas, para
primero a sexo bdsico.

#Vercontenido

Egipto

Agpusda 2 reconstruir Egipto en esta actividad intsractiva
de matemnéticas y geometria,

Asignatura: ( Matematicas |

Curso: Primero basico

Objetivos de Aprendizaje:

14: |dentificar en el entornc de las figuras 3D y 20y relacicnarias, utilizandc material

concreto.

Pver aplicacisn

‘ Fargue de diersionzs

=n los distintos jusges del Parque de
Diversiones y realiza sctividadss interactivas de
matemsticas

Asignatura: ( hstemsticas

Curso: Primero basico
Obietivos de Aprendizaie:

Peguefios piratas

Busca el tesoro perdide de |aisla en esta actividad
interactiva de las matematicas.

Asignatura: IMatemsticas |

Curso: Primero basico
Objetivos de Aprendizaje:
13: Descrios 1a posicion de oz ObjStos v 135 PErSonas con |2 misma relacicn.

SVer aplicacién

Sandwich Espacial

Comviértats an un cociners espacial y sprends =
identificar y comparar 3 longitud de diferentes objetos.

Asignatura: IMatemsticas |

Curso: Primero basico
Ohbietivos de Aprendizaie:

Para finalizar, cada recurso interactivo, ofrecera diversos juegos segun el nivel de
ensefianza del contenido que desea repasar o profundizar.



